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Vorwort

Dieses Dokument wurde mit Sorgfalt erstellt, mit notwendigen Anweisungen fiir eine sichere
Inbetriebnahme und Bedienung des flexx-GUI.

Folgen Sie den Anweisungen in diesem Handbuch, um Risiken zu vermeiden und somit sicher zu
stellen, dass die Betriebsumgebung und alle Mitarbeiter die Sicherheitsanforderungen erfillen. Dartiber
hinaus darf der flexx-GUI nur fir den vorgesehenen Zweck verwendet werden.

Hoffmann + Krippner GmbH behélt sich das Recht vor, jederzeit Anderungen an dem Inhalt dieses
Dokumentes vorzunehmen, da die flexx-GUI standig weiterentwickelt werden.
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Verbinden des flexx-GUI mit einem PC

Die Verbindung zwischen dem flexx-GUI und einem PC erfolgt Gber Netzwerk. Bei Auslieferung ist das
Netzwerkinterface folgendermaf3en vorkonfiguriert:

Art der statisch
Zuweisung

Adresse 192.168.0.2
Subnetzmaske 255.255.255.0
Netzadresse 192.168.0.0
Broadcast 192.168.0.255
Standardgateway | 192.168.0.1

Das flexx-GUI kann sowohl direkt, als auch tiber einen Hub oder Switch, mit dem PC verbunden
werden. Sollte die Netzwerkkarte des PCs kein Auto-MDI-X beherrschen, muss bei einer direkten
Verbindung ein gekreuztes Kabel (Crosskabel) verwendet werden.

Achtung!

Das Netzwerkkabel muss unbedingt vor dem Start des flexx-GUI angeschlossen sein.

Installation des flexx-GUI-SDK

Das flexx-GUI-SDK basiert auf einem in einer virtuellen Maschine (VM) installierten openSUSE Linux.
Diese virtuelle Maschine ist vorbereitet um QT Anwendungen fur das flexx-GUI zu erstellen und diese
auf das Gerat zu Ubertragen.

Installation von VirtualBox

Zunachst muss das Programm VirtualBox installiert werden. Die Installationsroutine des Programms
befindet sich unter: USB-Stick\Tools\VirtualBox-4.3.18-96516-Win.exe

Starten Sie das Setup und folgen Sie dessen Anweisungen um die Installation abzuschlieRen.

Kopieren der virtuellen Maschine auf den PC

Bevor die virtuelle Maschine ausgefihrt werden kann, muss diese entpackt und auf die Festplatte
kopiert werden.

Entpacken Sie hierzu die Datei flexx-GUI_SDK.zip vom USB-Stick auf Ihre Festplatte.
Beispielsweise C:\
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Hinzufligen der virtuellen Maschine flexx-GUI-SDK in VirtualBox

Starten Sie nun den Oracle VM VirtualBox Manager

(Start -> alle Programme -> Oracle VM VirtualBox -> Oracle VM VirtualBox)
Nachdem der VirtualBox Manager gestartet ist, wahlen Sie im Men( den Punkt
Maschine -> Hinzufligen

s Bl
%§ Oracle VM VirtualBox Manager Elﬂlg
Datei [ Maschine ] Hilfe
{3 Neu.. Strg+N
{:‘3 I{.‘J Hinzufiigen... Strg+A {E} Details | (2 Sicherungspunkte
Neu -
tgd  Andern.. Strg+5
Ej Kionen.. Stige0  Menzu VirtualBox!
24 Entfernen... Strg+R il dieses Fensters zeigt eine Liste aller virtuellen Maschinen auf Threm Computer. Diese
mentan leer, da Sie noch keine virtuelle Maschine erstellt haben.
% Gruppieren Strg+U . —,
tuelle Maschine anzulegen, wiahlen Sie Neu in der “’/ 1
Cp  Starten £ am oberen Rand des Fensters. g_‘ 4
3 < =
Wlf Pause Strg+P @ dffnet das Hilfefenster, Fir aktuelle . Sa
i Irmationen aus dem Internet Gffnen Sie o b
I ) Zuriicksetzen Strg+T Ibox.org. ’
&  SchlieBen N -4
W Verwerfen.. Strg+J
| (:f] Zeige Log... Strg+L
&) Aktualisieren...
2| Im Explorer zeigen
(¥  Desktop-Verknipfung
ol Sortieren
L
]
| . . . .
Fiigt eine existierende virtuelle Maschine hinzu @

Navigieren Sie im sich 6ffnenden Dialog zu dem Dateipfad, in dedn Sie die virtuelle Maschine kopiert
haben und wéhlen Sie die Datei C:\flexx-GUI SDK\VM\flexx-GUI SDK.vbox aus und 6ffnen Sie diese.
Nun ist die VM der Liste im VirtualBox Manager hinzugeflgt.

Einstellungen an der VM vornehmen

Bevor die VM gestartet werden kann, missen noch einige Anpassungen gemacht werden. Wahlen Sie

hierzu die VM aus der Liste aus und klicken Sie auf Andern.
r!'i Cracle VM VirtualBox Manager E@ﬂj

Datei  Maschine Hilfe

{} @ g a4 [ Sicherungspunkte

Neu | Andem | Starten Verwerfen

r _ E Aligemein = vorschau ind
- ] (M ausgeschaitet
Name: fleso-GUI SDK.
Betriebssystem: openSUSE (32 bit)
" m System
Hauptspeicher: 2048 MB
Bootrehenfolge: Diskette, CD/DVD,
Platte E
I Beschleunigung:  VT-x/AMD-V, Mested
Paging
Anzeige
W Grafikspeicher: 12MB m
Fernsteuerung: deaktiviert

Videoaufzeichnung:  deaktiviert
[l ] Massenspeicher
Controller: IDE
Sekundarer Master:  [CD/DVD] leer
Controller: SATA
SATA-Port 0: OpenSuse 12, 2.vdi {normal, 20,00 GB)

Bi Audio -
Einstellungen der virtuellen Maschine dndern [ﬂ
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Wahlen Sie den Punkt Gemeinsamer Ordner. Passen Sie den Pfad zum Ordner sharedFolder
(C:\flexx-GUI SDK\sharedFolder) an, indem Sie den Eintrag in der Ordnerliste wahlen und auf Andern
klicken.

'(?,} fles-GUT-SDK - Andemn (5 [ |

B angemein Gemeinsame Ordner
m System
Anzeige
| Massenspeicher 4 QOrdner der virtuellen Maschine

Bi Audio |sharedFolder C:\VirtualBoxVMs\sharedFolder Ja Voll
@ MNetzwerk

@ Serielle Schnittstellen

& UsB

[ Gemeinsame Ordner

Ordnerliste

Name Pfad automatisch einbind  Zugriff

&8

Sk

[ ok | [ abbrechen | [ nie |

Geben Sie in dem sich nun 6ffnenden Dialog den Pfad zu dem kopierten Ordner sharedFolder an,
vergewissern Sie sich, dass der Haken bei Automatisch einbinden gesetzt ist und klicken Sie auf OK.
[ER=)

-
£53 Ordner sndem )

Ordner-Pfad:  C}\flexx-GUI SDK\sharedFolder -
Ordner-Name:  sharedFolder
[ Mur lesbar
Automatisch einbinden

o) (]

SchlieRen Sie den Andern-Dialog ebenfalls mit OK.
Nun kann die VM gestartet werden.

Starten der Virtuellen Maschine
Zum Starten der VM wahlen Sie diese aus der Liste aus, und klicken Sie auf Starten

-
%% Oracle VM VirtualBox Manager =HAC]

Datei  Maschine Hilfe

E:::} {E} 3 h 4 [l Sicherungspunkte

Neu Andern |Starten | Verwerfen

r _ l@, Allgemein l@, Vorschau i
- ] @ ausgeschaltet
Name: fiexx-GUI SDK.
Betriebssystem: openSUSE (32 bit)
[ m System
Hauptspeicher: 2048 MB
Bootreihenfolge: Diskette, CD/DVD,
Platte E
I Beschleunigung:  VT-x/AMD-V, Nested
Paging
Anzeige
W Grafikspeicher: 12 MB .
Fernsteuerung: deaktiviert

Videoaufzeichnung:  deaktiviert
(1 Bl mMassenspeicher
Controller: IDE

Sekundarer Master:  [CD/DVD] leer
Controller: SATA

SATA-Port 0: OpenSuse 12. 2.vdi {normal, 20,00 GB)
Bi Audio i
Starten der ausgewahlten virtuellen Maschinen )
Nun 6ffnet sich ein Fenster, in welchem das openSUSE Linux gestartet wird. Das kann einige Zeit

dauern.
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Starten von QT-Creator
Zum Starten der Entwicklungsumgebung starten Sie auf dem Desktop das Script Qt-Creator.

| ———————
embedded Install Files projects scripts
scripts
‘ - b |
= - =
Qt-Creator Konsole Dolphin

Daraufhin startet die Entwicklungsumgebung Qt Creator.

G Croator v &

m‘ Ot Creator

Develop Getting Started Evamples  Tutorials
Sessions Recent Projects
afault Tt et » DemoProject
o«
B open o
o CT O O S semem

o _ ¥

[ Qt Creater W) A 05

Laden des Demo Projekts

Wabhlen Sie im rechten Bereich unter Recent Projects das Projekt DemoProject. Daraufhin wird das
Beispielprojekt, dass im Auslieferungszustand auf dem flexx-GUI installiert ist, geladen.
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Kompilieren
Das Demoprojekt enthalt zwei Build-Konfigurationen: Debug und Release.

Ist die Debugkonfiguration ausgewahlt, kann das erstellte Programm zum Testen direkt aus der
Virtuellen Maschine gestartet werden.

Ist die Releasekonfiguration gewahlt, wird das Programm fir den flexx-GUI erstellt und ist nur auf
diesem lauffahig.

Die verschiedenen Konfigurationen, konnen unten in der linken Menlleiste ausgewahlt werden.

e 2%

DemoProject - Ot Creatar =

Dema..
uﬂl
-
Ot 474
Bebug
S

et
I,

U EETTISTIEIE T

e e e R
[ DemeProject - Ot Creator 3 e 7

E

Achtung!
Nach jedem Wechsel der Konfiguration, muss der Befehl Build -> Clean All gewdahlt werden.

Debug

Ist die Debugkonfiguration gewahlt, kann das Programm Uber einen Klick auf den griinen Pfeil oder
Build -> Run erstellt und gestartet werden.

Release

Ist die Releasekonfiguration gewahlt, kann das Programm Uber das Hammer-Symbol oder
Build -> Build All erstellt werden.

Das nun erstellte Programm ist nur auf dem flexx-GUI lauffahig.

Ubertragen eines Programms auf den flexx-GUI

Verbindung per SSH aufbauen

Mittels SSH ist es moglich per Netzwerk die Kommandozeile des flexxGUI zu nutzen und somit das
System zu kontrollieren.

Um eine Verbindung per SSH aufzubauen, muss ein Terminal gestartet werden. Beispielsweise durch
das Symbol auf dem Desktop, oder im Anwendungsmenu des virtuellen Linux Systems unter
Anwendungen -> System -> Terminal -> Terminal oder Favoriten -> Terminal.
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Uber den Befehl ssh root@192.168.0.2 wird eine SSH Verbindung zum Gerat hergestellt. Die
Passwortabfrage kann mit Enter bestatigt werden.
Nun steht die Kommandozeile des Gerats fur Eingaben zur Verfliigung.

Laufendes Programm per SSH beenden

Vor dem Ubertragen eines Programms muss das aktuell laufende Programm beendet werden.

Der Befehl top —b —n1 | grep FlexxGui gibt eine Infozeile Uber das Programm laufende flexx-GUI aus.
Die erste Zahl der ausgegebenen Zeile ist die PID des Programmes.

Mit dem Befehl kill 284 (284 entspricht der eben ausgegebenen PID) kann das aktuelle Programm
beendet werden.

Dateien per FTP Ubertragen
Um ein Programm auf das flexx-GUI zu Ubertragen, wird eine Verbindung per FTP zu dem Gerat
hergestellt.

Die FTP Verbindung erfolgt mit dem Dateimanager Dolphin. Dieser kann tUber das Symbol auf dem
Desktop, oder im Anwendungsmenii unter
Anwendungen -> System -> Dateiverwaltung -> Dateimanager gestartet werden.

Eine FTP Verbindung herstellen

B o fiexoi-gui-sdk - Dolphin RS
43 o 0 saa| 12 s @ Suchen [l Vorschau + Tellen ’hl;
r—— Personlicher Ordner
@ Personlicher Ordner 2 I
@ Netzwerk . —_— E H

= Arbeitsfliche Dokumente Downloads flexx-Gul
- Basisordner — — —

s . H L E

Milleimer Offentlich public_html sharedFolder

g, 76 GiB Festplatte |

.IL 10,4 Gi8 Festplatte

: flexx-GUI FTP

7 Ordner - )=
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Mit einem Klick in der Adressleiste rechts neben die aktuelle Adresse kann die FTP-Adresse des
flexx-GUI eingegeben werden.

Geben Sie hier ftp://root@192.168.0.2/home ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Solange die IP des flexx-GUI noch nicht geandert wurde, kann man alternativ auch die Verkniipfung in
der Liste auf der linken Seite anklicken.

Der Dateimanager verbindet sich nun mit dem flexx-GUI. Passwortabfragen kénnen mit Enter bzw. mit
OK bestatigt werden.

Der Dateimanager zeigt nun den Inhalt des home Ordners des flexx-GUI an.

3 ftp - 192.168.0.2 - home - Dolphin Al Ay X

¢ o G ::_- - - @8 suchen [ Vorschau 4+ Teilen P "‘,
= T ftp:/froot@192.168.0.2/home/
g Personlicher Ordner _E P = a~viv
| — fi—
@ Netzwerk H Eal P ﬂ
— gml root FlexxGui getLocallp.sh
- Basisordner
==
L 4 >
Milleimer qws_start.sh
# 7.6 GiB Festplatte
= ?
v  10.4 GIB Festplatte
o P!
(E—
l flexx-GUI FTP
2 Ordner, 3 Dateien (37.1 KiB) - )

Loschen des alten Programms per FTP

Das auf dem flexx-GUI vorinstallierte Demoprogramm besteht aus der Datei FlexxGui und dem Ordner
gml. Diese missen vor dem Ubertragen des neuen Programms geléscht werden.

Kopieren des Demo Programms per FTP

Nun kdnnen die Dateien des neu erstellten Programms Ubertragen werden. Hierzu einfach die Datei
DemoProject und den Ordner gml auf das Gerét kopieren.

Nun muss noch die kopierte Datei DemoProject in FlexxGui umbenannt werden, da diese per Script
nach dem Booten des Gerats gestartet wird.

Starten des neuen Programms

Um das neue Programm zu starten, logt man sich erneut per SSH auf dem Geréat ein. Das Programm
wird nicht direkt gestartet, sondern tber ein Script aufgerufen. Der Befehl hierzu lautet:
/home/qws_start.sh

Da das so gestartete Programm direkt per SSH gestartet wurde, kann es mit der Tastenkombination
strg+c beendet werden. Sollte das Terminal, von dem aus die SSH Verbindung aufgebaut wurde,
geschlossen werden, wird das dartiber gestartete Programm ebenfalls beendet.
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Anhang

flexx-GUI

IP-Adresse andern

Datei /etc/network/interfaces

Die Einstellungsdatei fur die Netzwerkeinstellungen befindet sich unter /etc/network/interfaces. Diese
kann mit einem beliebigen Editor z.B. nano ge6ffnet und bearbeitet werden.

Achtung!

Stellen Sie sicher, dass das Gerat auch mit der neuen Konfiguration Uber das Netzwerk erreicht
werden kann.

Statische IP
Durch abéandern der folgenden Eintrage kénnen die Netzwerkeinstellungen angepasst werden:
#iface usb0 inet dhcp
iface usbO inet static
address 192.168.0.2
netmask 255.255.255.0
network 192.168.0.0
broadcast 192.168.0.255
gateway 192.168.0.1

Dynamische IP (DHCP)

Soll eine dynamische IP-Adresse verwendet werden, missen die Zeilen folgendermalf3en aus- bzw.
einkommentiert werden:
iface usbO inet dhcp
#iface usbO inet static
address 192.168.0.2
netmask 255.255.255.0
network 192.168.0.0
broadcast 192.168.0.255
gateway 192.168.0.1

H H H

Root Passwort des flexx-GUI &ndern

Nach dem einloggen per SSH kann das Passwort kann mit dem Befehl
passwd

geandert werden.

Betriebsystemimage des flexx-GUI wiederherstellen

Das Betriebsystemimage befindet als zip-Datei sich auf dem USB-Stick unter USB-Stick\flexx-GUI Disk
Image\flexx-GUI v1.0.zip.

Um das Image wieder herzustellen sind folgende Schritte notwendig:
1. Die microSD-Karte aus dem flexx-GUI entnehmen.

Hierzu mussen die 4 Schrauben auf der Riickseite des Gerates entfernt werden. Nun kann der
Gehausedeckel abgenommen werden. Um die microSD-Karte aus ihrem Halter zu entnehmen
muss diese mittig leicht nach unten (gegen die Displayseite) gedrickt und dann ca. 1 mm in
Richtung Leiterplatten-Innenseite geschoben werden. Jetzt kann die Karte aus dem Halter
gezogen werden.
Das Einsetzten der Karte funktioniert entsprechend umgekehrt.

2. Die microSD-Karte in einen am PC angeschlossenen Kartenleser einlegen.
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3. zip-Datei USB-Stick\flexx-GUI Disk Image\flexx-GUI v1.0.zip in ein beliebiges Verzeichnis auf
der Festplatte entpacken.

4. Win32Disklmager installieren (USB-Stick\Tools\Win32Diskimager-0.9.5-install.exe)

Win32Disklmager starten

6. Image-Datei auswéhlen und Laufwerk (microSD-Karte) auswéahlen
Achtung! Stellen Sie sicher, dass das korrekte Laufwerk ausgewabhilt ist. Alle Daten auf dem
gewahlten Laufwerk werden Uberschrieben!

o

-
% Win32 Disk Imager [EENEER
Image File I Device
E: fflexx-GUIflexx-GUI v1.0.img I[D—i‘ﬂ b

Copy | [E] MDS5 Hash:

Progress
| J

Version: 0.9.5 Cancel [ Read I[ Write ]I Exit ]
—d

Write data in ‘Tmage File' to 'Device

7. Mit Write den Schreibprozess starten.
SDK

Gemeinsamen Ordner einbinden

Uber einen ,gemeinsamen Ordner* kénnen Dateien zwischen der VM und dem Host-Betriebssystem
ausgetauscht werden.

Damit der gemeinsame Ordner in openSUSE zur Verfiigung steht, muss dieser eingebunden werden.

Dies erreicht man mit dem Befehl
/home/flexx-gui-sdk/flexx-GUl/scripts/mountSharedFolder

Nach der Eingabe des Passworts kdnnen Dateien zwischen den Ordnern
/home/flexx-gui-sdk/flexx-GUI/sharedFolder/ und D:\flexx-GUI SDK\sharedFolder\ ausgetauscht
werden.

Das Script muss nach jedem (Neu-) Start der VM ausgefuhrt werden.

Root Passwort der VM

Fur bestimmte Anderungen an dem openSUSE Linux der VM wird das root Passwort benétigt. Dieses
lautet:

H+Kflexx-GUI

flexx-GUI SDK Anleitung www.tastatur.de




